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				Inledande ord

				Om skapande

			

		

		
			[image: ]
		

	
		
			
				4

			

		

		
			[image: ]
		

		
			
				Redaktör: Gunilla Möller

				Företag: Advania Skolpartner

			

		

		
			
				Författarpresentation

			

		

		
			
				Gunilla Möller

			

		

		
			
				Maria Högberg

			

		

		
			
				Sofia Öhrner

			

		

		
			
				Johanna Widesson

			

		

		
			
				Arbetar på Advania Skol-partner som Pedagogisk Utvecklingsledare. Har en bakgrund som lärare och IKT-pedagog.

			

		

		
			
				Arbetar som IKT-pedagog

				och försteförskollärare i Karlskrona kommun.

			

		

		
			
				Arbetar som IKT-pedagog

				i Kumla kommun, Förskol-lärare med vidareutbildning inom IKT.

			

		

		
			
				Arbetar som förskollärare

				på Norlandia förskolor AB,

				Uppsala, driver förskolans makerspace och utbildar inom IKT.
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				Inledande ord

				Denna bok handlar om skapande i förskolan med hjälp av en iPad. Begreppet skapande nämns i förskolans läroplan (kap 1) som en viktig ingrediens i barnens utveckling och lärande. 

				Boken utgår ifrån ämnena naturvetenskap och teknik, matematik och språk. Tanken är att boken ska ge inspiration till hur man kan använda olika funktioner i apparna för att stimulera kreativiteten hos barnen i förskolan. Aktiviteterna i boken uppmuntrar dem till att vara producenter istället för konsumenter.
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				Om skapande

				Barnen ska ges tid, rum och ro till eget skapande. 

				De ska få möjlighet att utforska, reflektera kring och beskriva sin omvärld. Utbildningen ska ge barnen möjlighet att uppleva, gestalta och kommunicera genom olika estetiska uttrycksformer som bild, form, drama, rörelse, sång, musik och dans. 

				Detta inbegriper att barnen ska få möjlighet att konstruera, forma och skapa genom att använda olika material och tekniker, såväl digitala som andra. 

				På så sätt är skapande både ett innehåll och en metod i förskolan för att främja barnens utveckling och lärande. 

				Kap 1 Förskolans läroplan

			

		

		
			
				Apparna som visas i de olika avsnitten går att använda till andra ämnesområden. I denna bok ges endast en idé på vad de skulle kunna användas till inom områdena: 

				Skapande i Naturvetenskap och teknik

				Skapande i Matematik

				Skapande i Språk 
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				2. Skapande i naturvetenskap & teknik

				Slow motion och timelapse

				Digital förstoring 

				Programmering 

				Förstärkt verklighet
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				Mål: Naturvetenskap och teknik

			

		

		
			
				Förskolan ska ge varje barn förutsättningar att utveckla

				förståelse för samband i naturen och för naturens olika kretslopp samt för hur människor, natur och samhälle påverkar varandra, 

				förståelse för hur människors olika val i vardagen kan bidra till en hållbar utveckling,

				förståelse för naturvetenskap, kunskaper om växter och djur samt enkla kemiska processer och fysikaliska fenomen, 

				förmåga att utforska, beskriva med olika uttrycksformer, ställa frågor om och samtala om naturvetenskap och teknik, 

				förmåga att upptäcka och utforska teknik i vardagen, och 

				förmåga att bygga, skapa och konstruera med hjälp av olika tekniker, material och redskap.

				Kap 2 Förskolans läroplan
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				Filma med olika hastigheter

			

		

		
			
				Med hjälp av en iPad finns det möjlighet att skapa filmer med olika hastigheter. Detta är ett bra sätt för att förstärka experiment och naturupplevelser. Film i långsamt tempo kallas här i boken för ”slow motion” och film i högre hastighet kallas för ”timelapse”.
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				Filma i slow motion med kameran

			

		

		
			
				När du ﬁlmar i slow motion kan du få syn på detaljer som du annars missar. Genom att filma en myra i slow motion kan du se hur alla sex benen rör sig i ett tydligt mönster. Lägg gärna ut ett vitt papper som myran eller andra småkryp kan passera när du filmar. Då syns rörelserna tydigare.
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				Skapa en timelapse-video

			

		

		
			
				En timelapse-video är användbart då du vill visa ett långsamt händelseförlopp eller process. Den består av ett flertal foton som sätts tillsammans till en timelapse-video som spelar upp händelseförloppet i ett snabbare tempo. Tekniken kallas även intervallfotografering.

				Funktionen Uppsnabbat som finns i kameran fungerar bra när du vill filma under en kortare period såsom när is smälter eller en snigel rör sig.
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					iMotion

				

			

		
		
			
				Om du vill dokumentera en process som sträcker sig över ﬂera dagar med timelapse-teknik, så kan du använda dig av appen iMotion. I den kan du enkelt ställa in hur ofta en bild ska tas. Då kan en gång var 15:e minut räcka för att dokumentera t.ex växande ärtskott.

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					MH

				

			

		

		
			
				[image: ]
			

		

		
			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					
						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

					

					
						[image: ]
					

				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		
	
		
			
				13

			

		

		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				Lägga på filter i iMovie

			

		

		
			
				När du filmar olika experiment i slowmotion för att se skeendet och förstärka effekter kan du också lägga på olika filter i movie. Det kan hjälpa till att se detaljer ännu bättre och det ökar effekten. Det finns flera olika filter att prova med som exempelvis serietecknat och svartvitt.
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				Om du vill skapa en illusion om att saker får en annan rörelsebana än i verkligheten, kan du i appen Keynote spela upp och spara en film baklänges. Då kan du se löven flyga upp istället för att falla ner.

				När du lagt in filmen i en presentation väljer du ”upprepa fram och baklänges” och sparar sedan presentationen som en film.

			

		

		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				Baklänges med Keynote
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						Steg 1: Markera filmen i Keynote och välj Pensel > Film > Upprepa fram- och baklänges
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						Steg 2: Klicka på de tre prickarna och sedan ”Exportera”
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						Steg 3: Välj film
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				Digital förstoring

			

		

		
			
				Detta avsnitt handlar om hur du kan skapa och arbeta kreativt med förstoringar. Med hjälp av teknik finns det möjlighet att studera naturen närmare genom förstoringar. Du kan förstora både genom att zooma in på ett fotografi och beskära eller använda en app som zoomar in. Idag är det även populärt att koppla till ett digitalt förstoringsglas till iPaden.
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				Om du vill förstora något kan du använda dig av iPadens inbyggda app “förstorare”. Då används kamerans funktion och barnen kan zooma in på det de vill förstora. I appen kan du även fota det du förstorat. Dessa foton sparas tillfälligt i appen och kan sedan sparas ner till bilder.

				Skillnaden mot kameran är att förstoraren kan zooma dubbelt så nära, använda kameran med ficklampan på och ta en bild som inte sparas automatiskt till foton.
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				iPadens eget förstoringsglas
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				Gå in i inställningar > Kontrollcenter och inkludera Förstorare bland dina reglage, så når du den enkelt via snabbåtkomsten. (Menyn som du kan dra fram från övre högra hörnet).

			

		

		
			
				T.v skärmdump från Förstoraren, T.h. skärmdump från Kameran
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				Magnifier-appen finns på hemskärmen som standard i iOS 15
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				Med appen Google Lens och Google kan du göra ett bildsök med hjälp av iPadens kamera.

				Fota exempelvis:

				en insekt på en utflykt och få reda på vad den heter.

				en blomma på gården och få reda på dess namn

				Om barnen är upptagna med att utforska det de hittat eller om du och dina kollegor inte har tillgång till nätverk i skogen, så går det att göra bildsök senare när man är tillbaka på förskolan.
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				Sök med en bild

			

		

		
			
				Klicka på kamera-symbolen och rikta kameran mot det föremål du vill söka på.

			

		

		
			
				Man kan också söka information på Google vid senare tillfälle via de foton man tagit och sparat i kamerarullen.
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				Digitalt förstoringsglas

			

		

		
			
				Ett digitalt trådlöst förstoringsglas kan enkelt kopplas till en iPad. Detta gör det möjligt att på ett smidigt sätt ta med sig den samt en iPad på utflykter för att utforska saker på nära håll.

				Det finns många olika digitala trådlösa förstoringsglas på marknaden.

				Ett exempel är Wifipucken med ett eget inbyggt wifi som används ihop med appen UCam Plus. I appen kan du både ta foton och filma det du förstorar.

			

		

		
			
				Barnen brukar tycka att det är spännande att titta närmare på olika materials struktur.
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				Uppdrag med digitala förstoringar
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				Plocka med naturmaterial och undersök vidare inomhus.

			

		

		
			
				Rita direkt på fotot i appen Keynote eller Pages.

			

		

		
			
				Projicera upp bilderna mot en vägg och måla av.
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				Leta och skapa mönster

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					SÖ

				

			

		

		
			
				Leta mönster

				Ett exempel i arbetet med matematik i förskolan kan vara att hitta och skapa olika mönster i de naturmaterial som du fotograferat med ett förstoringsglas.

			

		

		
			
				Skapa Memory

				Barnen kan även skapa ett eget memoryspel med de foton de tagit med ett digitalt förstoringsglas. Skriv då ut dubbletter av bilderna och laminera, eller lägg in i en memoryapp.

			

		

		
			
				Gissa mönstret

				Det kan också vara spännande för barnen att gissa på varandras bilder vad de förstorat och fotat, då det ibland kan vara svårt att se det i stor förstoring.
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				Skapa en naturhörna

			

		

		
			
				Barnen kan få i uppdrag att plocka med sig naturmaterial för att undersöka vidare inomhus.

				Skapa en naturhörna i förskolan där både analoga och digitala verktyg möts i ett utforskande. Man kan med fördel använda sig av ett ljusbord, då det blir tydligare kontraster och starkare färger.

			

		

		
			
				Lämna kvar småkryp i skogen, men skaffa gärna småkryp av plast till naturhörnan.
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					Tänk på att småkryp är bra att utforska i naturen och lämna kvar där, medan olika växter, löv, pinnar, kottar, stenar, bark och snö är perfekt att ta med sig och undersöka inomhus.
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				Skapa med programmering

			

		

		
			
				Detta avsnitt handlar om hur du kan skapa och vara kreativ med programmering. Programmering handlar inte bara om att vara konsument och koda och lösa färdiga uppdrag. Det handlar även om att låta barnen vara producenter och skapa i samband med programmering.
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				Skapa med Bluebot-roboten

			

		

		
			
				Ett lekfullt sätt att introducera roboten Bluebot är att programmera utan att det finns ett tydligt rätt eller fel.
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				Bluebot-konst

				Fäst en penna med hjälp av tejp på roboten och låt barnen programmera fritt med knapparna på robotens ovansida eller i appen. Ett stort papper och flera pennor gör att både

				barn och robot kan rita samtidigt på pappret. Fäst fler pennor samtidigt på roboten och se hur nya mönster växer fram.

			

		

		
			
				Skapa en magnetrobot

				Fäst en magnet på roboten och låt den samla upp magnetiska föremål. Det kan vara påsklämmor, gem eller andra magnetiska föremål. Låt barnen prova vad som är magnetiskt och räkna hur många gem som fastnat på magneten.

			

		

		
			
				Uppfinn & konstruera

				Sätt fast olika föremål på Blueboten och ge den ytterligare förmågor. Ett sätt skulle kunna vara att fästa två glasspinnar på roboten och fånga in

				”snöbollar” i form av flörtkulor eller bomullstussar.

			

		

		
			
				Bygg banor

				Bygg banor av olika konstruktions-material. Barnen kan använda både klossar, kaplastavar, kakelplattor och Magna-Tails för att bygga tunnlar och vägar som roboten ska ta sig fram på och igenom.
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					Rita i Bluebot-appen

				

			

		
		
			
				I Bluebot appen kan du rita med hjälp av programmering.

			

		

		
			
				Välj Explore mode i appen och 45 Degree Turns för att få tillgång till alla programmeringsmöjligheter.

				Välj sedan blankt när frågan om bakgrund kommer upp.

				Tryck sedan på pennan som gör att roboten ritar ett streck där den har varit.

				Placera sedan appens robot någonstans på den blanka ytan och börja rita genom att programmera roboten.
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					Om du har en fysisk robot kopplad till ipaden samtidigt, kan du sätta fast en penna på roboten och ställa den på ett papper så att den ritar figurer på pappret samtidigt som roboten i appen.
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				Makey Makey

			

		

		
			
				Makey Makey är ett litet programmerbart kretskort som du kopplar ihop med sladdar på föremål som leder ström. Därefter kopplar du in Makey Makey i en iPad eller dator.

				För att koppla in medföljande USB sladd till en iPad behöver du en lightning adapter.
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				Makey Makey - ett kretskort

			

		

		
			
				Lightning Adapter
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						1. Måla upp din figur på kartong.
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							2. Sätt fast Makey Makey-kretskortet och alla sladdar på baksidan av kartongen.
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						3. Använd ”påsnitar” som knappar där barnen ska trycka genom att sticka dem genom kartongen.
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							4. Fäst sladdarna i dem på baksidan och koppla ihop dem med Makey Makey-kretskortet.
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						5. Koppla ihop kretskortet med iPaden.
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				Skapa med Makey Makey och kartong

			

		

		
			
				Skapa saker i kartong som exempelvis en robot. Fäst sladdar från en Makey Makey i ledande föremål så att roboten åstadkommer ljud när du exempelvis trycker på dess mage.
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				Skapa musik av återvunnet material

			

		

		
			
				Med Makey Makey kan barnen spela musik på allt som leder ström, exempelvis frukt, vatten, lera, Play-Doh, folie och blyerts.Barnen kan också skapa instrument med återbruksmaterial. Folie eller koppartejp, som leder ström, är bra material att sätta fast på kartong eller papper.

			

		

		
			
				Det finns färdig programmerade ljud till Makey Makey, både piano och trummor. Klicka här:
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						1. Skapa ett eget piano som barnen kan spela på

						med både fötter och händer.
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							2. Skapa en gitarr. För att det ska bli en sluten krets behöver ett barn hålla både i en sladd som är kopplad till kretskortet, samtidigt som den spelar på strängarna som är täckta av aluminium.
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						3. Varje sträng är kopplad till en sladd som utgår från kretskortet.
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						4. I Scratch finns även en mängd färdiga instrumentljud att använda sig av.
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							5. Om flera barn ska spela på instrumentet med sina händer eller fötter behöver de hålla varandra i händerna då strömmen leder genom deras kroppar.
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							6. Skapa egna bongotrummor med gjutrör av kartong.
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							7. Spela tillsammans genom att hålla varandra i hand.
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				Rita med Makey Makey och blyerts

			

		

		
			
				Visste du att blyerts leder ström? Genom att rita med blyerts på papper så kan barnen skapa egna ledningar och kopplingar.

			

		

		
			
				Rita upp fyra pilar med blyerts, fäst krokodilklämmorna i dem och koppla dessa till Makey Makey kretskortet. På Makey Makeys hemsida finns det även en färdigprogrammerad ritfunktion, som du kan styra med pilarna.

			

		

		
			
				Om du ska ljudsätta en blyertsteckning så behöver du rita ett skarpt blyertsstreck ända ut i kanten för att kunna fästa en krokodilklämma.
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						Klicka här för att läsa mer! 
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				Ljudsätt lekmaterial med Makey Makey

			

		

		
			
				Tänk dig att skapa en programmerbar och interaktiv lärmiljö där djur, figurer eller andra föremål kan låta med barnens inspelade röster.

				Detta kan bli möjligt genom att sätta fast en krokodilklämma i aluminiumfolie på det ställe på föremålet som barnen vill ljudsätta. Därefter kopplar du foliet till en iPad via Makey Makey.

				Ljuden kan lätt skapas och programmeras i programmet Scratch. Då kan barnen bland annat ge röster åt legofigurer eller ljudsätta sin teckning. I Scratch finns även en mängd färdiga ljud att använda sig av, både djurläten och instrumentljud.
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					Spela in egna ljud i Scratch och koppla till Makey Makey.

				

			

		

		
			
				Här är en rymdvärld där barnens röster som spelades in i Scratch sedan förvrängdes till robotliknande röst.
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				Sphero

			

		

		
			
				Sphero är en klotformad robot som går att styra från två olika appar på iPaden.

				Roboten går att styra på flera olika sätt. Den kan styras genom bland annat använda joystick, tilta skärmen eller genom att programmera med block. I appen finns en progression och ökad svårighetsgrad.

			

		

		
			
				Sphero med appen Sphero Play

				Tilta iPaden och styr spheron 

				Styr genom att dra med fingret
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				Bygg banor till Sphero

			

		

		
			
				Bygg och konstruera banor med olika egenskaper - banor som är stabila eller som är lätta att välta.
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						1. Bygg gångar.
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							2. Använd olika byggmaterial som ni redan har.
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						3. Styr med iPaden.
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						4. Inte nudda vägg.

					

				

			

			
				
					
						[image: ]
					

					
						
							5. Använd pappersrullar.
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							6. Skapa nya gångar varje gång.
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							7. Bygg med lego.
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							8. Kombinera olika byggmaterial.
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							9. Bygg med klossar.
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							10. Turas om att styra.
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							11. Om man har ett skal på Sphero kan man konstruera banor till den utomhus med hjälp av naturmaterial.
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				Måla med Sphero

			

		

		
			
				Använd en Sphero för att måla. Då Spheron är vattentät går den utmärkt att doppa i färg och köra runt och måla med på ett stort papper. Den är lätt att skölja ren efteråt.

				Ett tips är att ha ett ”staket” runt om pappret för att skydda golvet.

			

		

		
			
				Att köra med Spheron i vatten är också roligt. Häll i några färger eller blanda olika vätskor, som exempelvis blåfärgat vatten och olja, för att skapa ett böljande hav.
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				Skapa med Augmented Reality

			

		

		
			
				AR står för Augmented Reality, vilket översatt till svenska blir förstärkt verklighet. AR är en av de stora kommande innovationerna i teknikvärlden just nu. Definitionen av AR är att verkligheten förstärks genom ett digitalt innehåll, till exempel de små figurerna i Pokémon Go som genom telefonen ser ut att dyka upp i miljön omkring oss.

			

		

		
			
				För att kunna använda AR så behöver du iPad andra generationen eller senare.
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				Google AR

			

		

		
			
				Google AR är inte en app utan en webbtjänst. Du når den via din webbläsare på iPaden. Med Google AR så kan du placera ut 25 olika digitala djur i din omgivning.

			

		

		
			
				Tiger i skogen

			

		

		
			
				Titta på filmen för att se hur man använder Google AR!
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				Arbeta med Google AR

			

		

		
			
				Google AR kan användas både inomhus och utomhus, i skogen eller närområdet och under alla årstider.

				Ett tips är att samtala med barnen kring djurens olika levnadsmiljöer - vilka djur som bor i skogen eller vattnet och vilka som kan flyga.

			

		

		
			
				Du kan med hjälp av Google AR få se djur i sin verkliga storlek och i ett vidare arbete kan barnen få rita av djuren - genom projicering mot en vägg eller i ett mindre format.

			

		

		
			
				Det kan vara extra spännande att i gränslandet mellan verklighet och fantasi få möta en björn i skogen.

			

		

		
			
				Låt barnen fota och filma sina kompisar. När de filmar kan man även ge dem i uppgift att instruera varandra att exempelvis klappa djuret. Det brukar vara både roligt och utmanande.

			

		

		
			
				Samtala kring bilderna ur ett källkritiskt perspektiv. Kan en haj simma i luften eller en bläckfisk sitta på en sten i

				skogen? Låt barnen sedan komma på fler egna idéer på overkliga/verkliga bilder och filmer.
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				Skapa en djurvärld med AR djur

			

		

		
			
				I skapandet av olika djurvärldar kan digital AR teknik användas, exempelvis med djur från Google AR.

				Skapa en fysisk värld med vatten till sköldpaddorna och pingvinerna. Använd olika bygg- och konstruktionsmaterial samt silkespapper och tyger.

				En fördel med användandet av AR är att barnen själva kan välja hur stort eller litet djuret ska vara. De kan själva ändra storlek genom att dra med fingrarna på iPaden. När de förstorar djuren kan de se detaljer på nära håll. När djuret förstoras till 100% är det dess verkliga storlek. Procenten dyker upp i Google AR när du zoomar in och ut med fingrarna på skärmen.
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				Tips! Låt barnen fota och spara bilderna för att exempelvis projicera upp som bakgrund vid ett senare tillfälle eller sätta upp som dokumentation på väggen. Bilderna skapar möjlighet att samtala om källkritik - vad är sant och inte, vad är fantasi och verklighet?
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				Skapa levande teckningar med Quiver

			

		

		
			
				Skapa 3D teckningar med appen Quiver. Skriv ut ritpapper direkt från appen och färglägg sedan på valfritt sätt exempelvis med färgpennor eller tusch. För att teckningen sedan ska komma till liv, så scannar man den med hjälp av appen. På så vis blir barnens analoga teckningar förvandlade till interaktiva 3D animationer.

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					SÖ

				

			

		

		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				[image: ]
			

		

		
			
				[image: ]
			

		

		
			[image: ]
		

		
			
				
					
						[image: ]
					

					
						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

						
							[image: ]
						

					

				

				
					
						[image: ]
					

					
						[image: ]
					

					
						[image: ]
					

					
						[image: ]
					

					
						[image: ]
					

				

			

		
	
		
			
				38

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				
					Skapa virtuell inlärningsvärld

				

			

		
		
			
				Den nya appen Sandbox AR ger barn och pedagoger möjlighet att skapa och uppleva virtuella miljöer i den egna förskolan. Du kan forma din egen värld och placera in hundratals unika föremål från historia, vetenskap och natur.

				I appen finns också en funktion som låter barnen ta bilder eller spela in videor och prata in sin egen röst.
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						Bygg ett bokstavsland
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							Skapa en berättelse om djur.... 
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						... eller gestalta en klassisk saga!

					

				

			

		

		
			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				Kolla in filmen om Sandbox AR!
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				3. Skapande i matematik

				Visualisera matematik

				Inlärning med ljud och film

				Lek matematik
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				Mål: Matematik

			

		

		
			
				Förskolan ska ge varje barn förutsättningar att utveckla:

				Förmåga att använda matematik för att undersöka, reflektera över och pröva olika lösningar av egna och andras problemställningar, 

				Förståelse för rum, tid och form, och grundläggande egenskaper hos mängder, mönster, antal, ordning, tal, mätning och förändring, samt att resonera matematiskt om detta, 

				Förmåga att urskilja, uttrycka, undersöka och använda matematiska begrepp och samband mellan begrepp

				Kap 2 Förskolans läroplan

			

		

	
		
			
				Visualisera matematik
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				Rita på foton

			

		

		
			
				Visste ni att man kan rita direkt på foton i appen Bilder utan att ha en extra app?

				1. Plocka fram ett foto i kameraullen och klicka på “ändra” uppe i högra hörnet

				2. Klicka sedan på symbolen som ser ut som en penna (märkning).

				3. Rita med fingrarna eller en Apple Pencil.

				Du väljer själv färg och storlek på pennudden och det finns även ett sudd och en ångra funktion.

			

		

		
			
				Här är ett exempel på hur barn, i arbetet med olika matematiska former, fått leta hur många trianglar de kan se och visat det genom att ringa in formerna.
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				Skapa egna ritpapper

			

		

		
			
				I Pages och Keynote finns det möjlighet att skapa egna ritpapper utformade efter föremål som ni har på förskolan eller kring ett tema som ni arbetar med.

				Du ritar helt enkelt på ett fotografi och raderar sedan fotot så att bara teckningen finns kvar. Se exempel nedan.
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						Skapa egna målarbilder kopplat till matematik genom att lägga till en siffra och infoga ett antal kopior av den skiss man ritat.
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							”Färglägg den största” – Lägg till olika storlekar av bilden – liten, mellan, stor.
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						Färglägg x antal av roboten Elektro som ni följt med till rymden. Kopiera och klistra in det antal ni arbetar med. 
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						Färglägg robotens minsta barn blå och största barn röd.
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				Animerad linjeteckning

			

		

		
			
				I Pages så kan du animera din linjeteckning genom att spela upp den efteråt och se hur teckningen växte fram. Rita av egna foton eller bilder som barnen är intresserade av. Markera sen teckningen, klicka på penseln > Teckning > Animera teckning.

				Spara ner animeringen som en film genom att

				1. Klicka på teckningen så du får fram den svarta pop-up menyn:

				2. Klicka på pilen längst bort till höger och därefter dela.

				3. I denna meny klickar du sedan på ”Dela som film”

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					JW

				

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					Kanske kan ni köra ”Gissa siffran”? Eller träna på

					antalsuppfattning genom att låta barnen räkna antalet bollar som ritas

				

			

			
				
					
						Tips!
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				Digital whiteboard

			

		

		
			
				Använd en sida i Keynote som en digital whiteboard. Ändra bakgrunden till svart och använd både former och målarlådan för att visualisera matematik.
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				Inlärning med ljud och film
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				Inlärning med ljudinspelning & ramsa
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				2

			

		

		
			
				4

			

		

		
			
				Ett sätt att minnas är att spela in rösten, antingen med en rytm i bakgrunden eller utan.

				I Garageband finns det flera roliga mikrofoner som förvränger rösten. Det är även enkelt att lägga till en rytm.

				Spela in en berättelse om haren som vill lära sig räkna till 3, eller en ramsa där man tränar på att räkna till 4.
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				Kolla in filmen för tips om hur du använder Garageband!
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				Matematik med Stop Motion

			

		

		
			
				Stop Motion är en teknik där man fotograferar bildruta för bildruta med en kamera och producerar en film av dem.

				Stop Motion är även namnet på en app som utvecklats mycket där man kan använda både green screen- och timelapse teknik.

				I matematik kan du exempelvis:

				skapa filmer som visualiserar sortering av färger eller storlek

				skapa en sifferfilm av lera samt lägga till ljud på filmen
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					Aktiviteterna går även att göra i iMotion.

				

			

			
				
					
						Tips!
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				Lek matematik
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				Skapa memory med Emoji

			

		

		
			
				I appen Keynote så kan du skapa memory med hjälp av en tabell och emojis eller figurer. Ett memory som du därefter kan skriva ut och plasta in.

				Fördelen att skapa ett eget memory är att man kan låta barnen vara med i skapandet som producenter och välja emojis eller så kan man välja bilder utifrån det tema man arbetar med för tillfället.
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						Hitta antalet djur som siffran visar
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						Hitta paret som visar samma antal djur
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						Hitta likadana geometriska figurer
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						Träna på matematiska begrepp
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				Tips och trix kring hur du skapar ett eget memory
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				Skattjakt!

			

		

		
			
				I Keynote finns en relativt ny funktion som heter Livevideo. Du kan infoga ett titthål i din presentation som gör att du kan kika genom iPaden. Livevideon lägger du till genom att klicka på + och sen på fliken medier. Markera Livevideo fönstret och ändra det genom penseln. Infoga figurer som barnen ska leta efter. När du har hittat går du vidare till nästa uppdrag.
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						Klicka här för att ladda ned skattjakten! 
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				Gissa siffran

			

		

		
			
				I Keynote så finns det en möjlighet att lägga på en färg på en bild som man sen kan skrapa bort.
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					Visste du att samma sak även går att göra i Powerpoint och

					Jamboard?
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				4. Skapande i språk

				Skapa berättelser 

				Green screen 

				Projektorer
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				Mål: Språk

			

		

		
			
				Förskolan ska ge varje barn förutsättningar att utveckla:

				Förmåga att skapa samt förmåga att uttrycka och kommunicera upplevelser, tankar och erfarenheter i olika uttrycksformer som bild, form, drama, rörelse, sång, musik och dans,

				Intresse för berättelser, bilder och texter i olika medier, såväl digitala som andra, samt sin förmåga att använda sig av, tolka, ifrågasätta och samtala om dessa,

				Ett nyanserat talspråk och ordförråd samt förmåga att leka med ord, berätta, uttrycka tankar, ställa frågor, argumentera och kommunicera med andra i olika sammanhang och med skilda syften,

				Intresse för skriftspråk samt förståelse för symboler och hur de används för att förmedla budskap,

				Sin kulturella identitet samt kunskap om och intresse för olika kulturer och förståelse för värdet av att leva i ett samhälle präglat av mångfald samt intresse för det lokala kulturlivet, 

				både det svenska språket och det egna nationella minoritetsspråket, om barnet tillhör en nationell minoritet,

				både det svenska språket och sitt modersmål, om barnet har ett annat modersmål än svenska,

				Svenskt teckenspråk, om barnet har hörselnedsättning, är dövt eller av andra skäl har behov av teckenspråkKap 2 Förskolans läroplan

			

		

	
		
			
				Skapa berättelser
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					Talande bilder

				

			

		
		
			
				Låt barnens teckningar komma till liv genom att lägga in ljudfiler på olika ställen i bilden i appen Book Creator.

				Spara sedan ner dem till iBooks och tryck på de olika föremålen i bilden för att höra ljuden.
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				Digitala interaktiva böcker

			

		

		
			
				Skapa digitala interaktiva böcker i Keynote eller Pages genom att använda dig av de multimodala funktionerna som finns under plusset.

				Dela boken genom en film eller skärminspela medan barnen tittar i den färdiga boken i spelläget.

				Böcker som du gjort i Pages kan du också dela genom att exportera till ePub-fil och titta på i iBooks på en Apple-enhet.
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				Animera teckningar i Keynote

			

		

		
			
				När barnen har målat en teckning och vill ha en annan bakgrund så går det att fixa i Keynote appen genom att använda en funktion som heter ”direktalfa”. Det gör man genom att göra den enfärgade bakgrunden i teckningen transparent.

				Då syns istället bilden igenom som man lagt bakom teckningen.

				Du kan därefter skapa en berättelse genom att klippa ut de olika figurerna ur teckningen och animera övergången med hjälp av Magisk Flytt.
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				Skapa berättelse av en enda bild

			

		

		
			
				Du har säkert sett inlästa sagor i barnprogram på TV där fokus flyttas från en del av en bild till en annan. Med en teknik som kallas morfning i appen Powerpoint så kan du skapa detta själv.

				Ta ett foto av en detaljrik sida i en barnbok eller en av barnets teckningar.
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				En film om morfning - hur man kan hjälpa barnen att hålla fokus och låta bilden tala.

			

		

		
			
				
					
				
			

		

		
			[image: ]
		

	
		
			
				56

			

		

		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				Skärminspelning

			

		

		
			
				Funktionen Skärminspelning är en bra funktion för att spela in när barnet interagerar med olika appar.
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				Så här funkar det!
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				Synliggör utveckling med film

			

		

		
			
				Synliggör utveckling med Splitscreen och linjeteckning.

				1. Skapa en linjeteckning med animation i Pages (se sidan 43) och spara ner den som en video.

				2. Gör samma sak vid olika tillfällen och välj samma längd på animationen/filmerna.

				3. Lägg in dem i iMovie med hjälp av Split screen och synliggör på så sätt den utveckling som har skett.
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						Tips!

						I iMovie så kan du inte välja något annat format än liggande. Men visste du att du kan beskära filmen efteråt i appen Bilder genom att klicka på ”Ändra” och sen ”Beskär”?
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				Detta går att använda med namn, självporträtt

				eller annat fritt skapande.
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					Skapa bilder med Greenscreen

				

			

		
		
			
				Det kan vara spännande att sätta in sig själv i sin egen teckning. Den möjligheten finns i appen Keynote genom funktionen direktalfa, men i appen Greenscreen by do ink finns möjligheten att göra mer finjusteringar.
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						Att skapa bilder på detta sätt leder till bra kommunikation. Barnen använder begrepp som över, under, framför, bakom, liten, stor, större och mindre, men också samtal kring vilken bild de vill skapa.
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						Steg 1. Ta ett foto med en enfärgad bakgrund. Gärna grön eller blå bakgrund som skiljer sig från hudens färger. Annars är det lätt att även ansiktet försvinner när man tar bort bakgrundsfärgen.
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						Steg 2. Lägg in teckningen som bakgrund på nedersta raden i Greenscreen by do ink.
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						Steg 3. Lägg sedan bilden på personen/föremålet med grön bakgrund på mellersta raden. Det går också att lägga in en ytterligare bild med enfärgad bakgrund på översta raden.
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						Steg 4. Justera bilden med hjälp av verktygen i appen. Justera färgen som ska bli genomskinlig under färgcirkeln, minska ytan som ska vara synlig med klippverktyget och sudda ut oönskade detaljer med maskverktyget. 
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				Greenscreen
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				Skapa film med Green Screen

			

		

		
			
				Att skapa film med greenscreenteknik går också att göra i appen Greenscreen by Do ink, men ett annat billigare alternativ är att göra det i iMovie.

				Även om tekniken fortfarande kallas Greenscreen så fungerar alla färger, så länge de skiljer sig från objektet som ej ska vara transparent.
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				Kolla in filmen!
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				Skapa filter till Green Screen

			

		

		
			
				I Keynote kan du skapa filter till greenscreen. Du färgar det som du önskar ska vara transparent i filmen med grönt eller blått. I filmen ser du två olika sätt hur du kan skapa och använda filter i iMovie.
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				Se filmen här!
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				Projektorer
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				Virtuella miljöer

			

		

		
			
				Många förskolor använder idag mini projektorer för att skapa visuella miljöer genom att projicera det som visas på iPaden till väggen, fönster, tak, golv, tyger eller på föremål.

				Att projicera bilder på ett stort papper kan både väcka skaparlust och sänka prestationskrav. Att stå och måla en blomsteräng tillsammans kan leda till samtal om detaljer i bilden och olika färger.
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						Tips!

						Använd en Apple TV kopplad till projektorn för att möjliggöra att kunna flytta runt iPaden och enkelt kunna

						scanna QR koder utan att ta hänsyn till kablar.
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				Underlätta med QR koder

			

		

		
			
				En fördel med iPaden är enkelheten att kunna scanna QR-koder. Inga appar behövs, utan det enda som behövs är kamera appen. Bara rikta kameran mot en QR kod och klicka på länken som dyker upp.

				Många förskolor använder QR koder tillsammans med en projektor för att enkelt möjliggöra för barnen att vara med och bestämma vad som ska speglas på väggen.

			

		

		
			
				Scanna den här QR-koden för att ladda ner bakgrunder med QR koder färdiga att skrivas ut och plasta in.
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					Tips!

					Lägg till ett bindestreck i youtube-adressen efter t, för att skala bort reklam innan du skapar QR kod av länken.
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				Film på hur hologram kan se ut.
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				Skapa Hologram-projektor

			

		

		
			
				Ett hologram är en form av fotografi där du kan se objekt tredimensionellt, en bild i luften. Du kan skapa en enkel hologram-projektor som har formen av en transparent pyramid som du placerar på iPaden. Denna projicerar sedan fyra filmer och skapar en enda tredimensionell film som projiceras i luften i mitten av pyramiden.

				Du kan hitta många hologramvideos i Youtube, men du kan även skapa dem själv.
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						Ladda ner 10 bilder med QR-koder till hologram-videos på YouTube
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						Ladda ner beskrivning på hur du bygger en enkel hologram-projektor
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				Skapa egna Hologram-videos i Keynote

			

		

		
			
				I Keynote så kan du skapa egna hologram video genom att välja svart bakgrund och sen placera ut 4 filmer. Titta på filmen för att få tips på hur du kan göra!
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						Spela in ett djur från Google AR med svart bakgrund
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						Spela in en sekvens med en person eller handdocka som rör sig. Filma med svart bakgrund eller ändra färg efteråt med Greenscreen-teknik.
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						Avänd en app som puppet pals eller liknande och spela in en sekvens med svart bakgrund.
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				Lagra och dela bilder & filmer

			

		

		
			
				3. Dela bilden eller filmen genom att klicka på symbolen som är formad som en kvadrat med en pil. Möjlighet finns att dela bl.a direkt till Google Drive eller via mail.

			

		

		
			
				6. Fotografera direkt in i en Powerpoint. Klicka på infoga och sen Kamera.

			

		

		
			
				1. Fotografera eller filma direkt in i en Google Drive mapp. Skapa en mapp. Öppna den. Klicka på plus. Filma eller fotografera. Filen lagras i molnet.

			

		

		
			
				4. Fotografera direkt in i en Google presentation. Klicka på + > Bild > Kamera

			

		

		
			
				2. Fotografera direkt in i One Drive. Öppna en mapp. Välj kamera.

			

		

		
			
				5. Fotografera direkt in i en Keynote. Klicka på + och sen Kamera.
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				5. Länktips
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				Apple Teacher

				Alla kan skapa

			

		

		
			
				Länktips
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				skolpartner@advania.se 
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				©2020 Advania AB. Alla rättigheter förbehålls

			

		

		
			
				Önskar ni fördjupad kunskap om något av ämnena i boken, kontakta oss för en workshop!
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						Klicka här för att komma till vår hemsida!
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						Klicka här för att komma tillbaka till början av boken!
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